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Personas que Encontrarás en Este Libro 


Cada persona que vas a conocer 
en este libro, tiene unas 
obligaciones y un trabajo 
diferentes. Nacen con 
obligaciones y no pueden 
cambiar su modo de vida. 


Esto se debe a que la vida para 
estas personas es dura y 
peligrosa, como la vida a bordo 
de un barco. El bienestar y la 
seguridad de cada persona 
depende del trabajo de todas las 


demás. Por ejemplo, deben 
existir señores poderosos, como 
el Barón Sancho II, para proteger 
a las personas de los enemigos. 
Pero el Barón precisa también de 
sus subditos. 














Todos deben obediencia a Dios y al 
rey. A Dios se le obedece a través de 
su Iglesia que tiene sus propios 
dirigentes. 


Las monjas y los monjes son personas 
que han prometido servir a Dios 
trabajando y rezando y, en ocasiones, 
enseñando y ayudando a los demás. 


Los siervos son esclavos. 
Muchos de ellos son hijos 
de extranjeros que fueron 
capturados en guerras y 
vendidos a los ricos. 


Un caballero es un guerrero con 
privilegios especiales. Puedes 
convertirte en caballero tras una 
preparación de escudero o mostrando 
gran destreza y valor en una batalla. 
Algunos caballeros son también poetas 
y músicos, como los viajeros 
ministriles, a estos caballeros se les 
llama trovadores. 

ROBERTO SACMDOTf^* 
ESCUDERO 

Escudero es un aspirante 
a caballero, debe ser 
noble de nacimiento, hijo 
de un caballero o de 
alguien con título, como - 
un barón. 


HOMBRE 
DE ARMAS 


y un 

noble. Posee tierras. Su trabajo consiste 
en proteger sus tierras, sus súbditos y 
vigilar que sus súbditos vivan juntos 
pacíficamente, guardando las leyes. Es 
el señor de otros caballeros menos 
poderosos. 

OBISPO 

Un sacerdote es el jefe 
religioso de la gente en 
sus parroquias. Su señor 
es el obispo, quien tiene 
varías parroquias y una 
gran iglesia llamada 
catedral. 


FRAILE 

Un fraile es un sacerdote 
sin parroquia. Los frailes 
viajan e intentan servir 
a Dios enseñando y 
predicando. 


Muchas nobles damas viven en el 
castillo. Doña Alicia las proporciona un 
techo y las ayuda en la educación de 
los jóvenes. A cambio, ellas la ayudan 
y la obedecen. 


Los sirvientes deben 

I 

obedecer a las personas 
para las que trabajan. 

Viven en las casas o 
castillos de sus amos. 

CAMPESINO 

Los campesinos pertenecen a 
la tierra de un determinado 
señor y no pueden 
abandonarla. Ki señor puede 
permitirles labrar una 
pequeña parte de la tierra y 
quedarse con esa cosecha a 
cambio de que trabajen para él. 


SIERVOS 


Un soldado de infantería 
es un guerrero pero no es 
noble de nacimiento. Los 
caballeros luchan a caballo 
y los soldados a pie. 


BARON 

SANCHO 


DOÑA 

ALICIA 


Cada señora debe obediencia a su 
esposo, o a su padre si no está casada, 
así como a su rey. 


DOÑA ANA 


Un hombre de armas 
tiene las armas y el 
equipo de un caballero, 
pero no el título de 
caballero. 


MONJA 


MONJE 


SOL DA DO 
DE INFANTERIA 


MAYORDOMO 

KI mayordomo es el jefe 
de ios sirvientes. Algunos 
pueden leer y escribir,cosa 
que poca gente sabe 
hacer. 


SIRVIENTE 


















































Retrocediendo en el Tiempo 


_os personajes que acabas de 
;onocer hacen cosas 
■eaie^ hechas por la gente 
m aquel tiempo. Puedes 
■ r.centrar por toda i Europa los 
rastillos en que vivieron. En los 
nuseos puedes ver algunos de 
- muebles que utilizaban y 
...:dr 's de la gente bañándose 
□cando con mascotas, lo 


mismo que los personajes de 
este libro. 

Pero los museos no nos 
muestran con frecuencia 
reunido todo lo que deseamos 
ver. Los castillos están a 
menudo medio destruidos y 
vacíos. Muchas veces habrás 
deseado retroceder en el tiempo 


para ver el interior de un 
castillo cuando el fuego ardía en 
la chimenea, brillaban los 
tapices y las personas hablaban 
y reían a la luz de las velas. 

Hemos inventado un casco 
mágico del tiempo para 
ayudarte a hacer este viaje. 
Aprende su funcionamiento. 



Colócate el 


¿ >• tena 

e penen 


NES 

VVlSIBttlD 

oísco pina 

iPlOMATtCO 


PERCEPTOR DE 
TIEMPO V LUGAR 


LUZ DE AVISO 
DE VUELO 


BOTONES 
DE SAUDA DE 
EMERGENCIA 


*\ CONMUTADOR 
DE VUELO 



K<te é' el casco mágico del tiempo. Puedes conectar los 
.□adrantes de «Lugar» y «Tiempo» para retroceder en 
tiempo a cualquier lugar que desees. Hay montones 
de instrumentos, en caso de emergencia todo lo que 

hacer es elegir tu lugar de destino. 


RADIO 


n 


Elige Tu Destino 



Sabemos que en España y en el Noroeste de Europa 
había montones de castillos hacia 150. Y sabemos que 
ésta fue una gran época para la caballería, las gestas y 
las aventuras. Asi que conectemos el cuadrante de 
«Lugar» y comencemos la marcha atrás. 



Nuestra primera parada es en 1940, época en la que 
probablemente nacieron tus papas. Fíjate en la forma 
tan curiosa de la radio y el teléfono. 


Esta familia posee un solo libro de oraciones. Pero la 
gente se las arreglaba para divertirse, litemos un gran 
salto atrás y veamos. 



Miora hemos retrocedido un siglo. Las casas se calientan 
con leños de madera y se iluminaban con velas. La gente 
ve acostaba temprano para ahorrar combustible. 



Ahora hemos retrocedido otros cuarenta años. Quizás tu 
tatarabuelo es un muchacho en este momento. Muchas 
cosas son diferentes. 
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Esta tortuosa senda existía antes del 
tiempo de los romanos. Las vías 
romanas transcuren rectas .sobre tas 
colinas y a través 


VÍA 
ROMAí 


BALSA 


Las cartas se (levan a mano. Todas las 
noticias llegan por medio de un 
mensajero o de cualquier clase de 
viajero. La gente está esperando 
siempre la llegada de noticias. 


En los dos últimos siglos se han 
construido muchos miles de molinos de 
agua. Hacen el Irahajo que solían hacer 
los siervos. El conjunto del país es 
ahora un poco más rico. 


MENSAJERO 


Einhfl'W Sancho posee varios castillos, aden 
de molinos. El y su familia, caballeros y 
sirvientes comen el alimento cosechado en la 
tierras del castillo. Cuando se termina, se 
trasladan a otro sitio. ^ 


reo VA DO Res 


Los trovadores se ganan la vida 
divirtiendo a la gente con historias, 
canciones y tas últimas noticias. Se 
desplazan de lugar en lugar y tolos les 
dan Ja bienvenida. 


■ANCHO 


OS MEJORES CANDELABROS 


Viaje a un Castillo 


Bsuís en España en el año 
en una tierra dura y peligrosa. 
Hace tiempo. los romanos 
construyeron aquí carreteras y 
ciudades* Pero los romanos se 
fueron hace 700 años y a 
menudo sus ciudades se 
destruyeron. Los mayores 
edificios que encuentras ahora 
son las catedrales y los enormes 
castillos construidos por los 
reyes y los señores feudales. 
Los países de Europa no son 
como los actuales que tú 
conoces. Tienen diferentes 
nombres e idiomas. Difícilmente 
se les puede tomar por 
naciones, pues pocos tienen 
realmente reyes poderosos y 
gobiernos. 

En toda Europa, los poderosos 
señores feudales luchan entre sí 
por la posesión de la tierra* 
Cada uno trata de reunir a su 
alrededor tantos caballeros 
como puede y hace construir el 
castillo más in^^tójmfrle* 

JM " 


Los campesinos de este pueblo no pueden 
abandonar las tierras del Harón Sancho f a menos 
que se bagan tan ricos como para comprar su 
Libertad, o tengan tanto valor como para huir a 
una gran dudad. 


da Ja tierra que vemos fu este dibujo pertenece 
Barón Sancho* Las personas que viven aquí 
Jehen trabajar para él y obedecer sus leyes. Con 
caballeros y hombres de armas les proteje de 
l>is enemigos y criminales. 


CASTILLO 
DEL BARON 
SANCHO 


Animales y personas 
hacen todavía muchos 
trabajos pesados, como 


primeros tipos 
máquina. La fuerza del agua mueve 
la rueda y el éje de la rueda hace 
girar a su vez una piedra coloca 
en el interior de la caseta, La 
pesada piedra muele el trigo y 
^convierte en harina 


Para atravesar este rio 
debes utilizar la balsa, i m& 
puentes no son seguros. Fe 
cife’unt raras a menudo con 
que han sido quemados^ 
destruidos en alguna 


La mitad de la campiña esta cubierta 
de bosques. Están llenos de animales 
salvajes: venados, osos, jabalíes y lobos. 
En un invierno duro, los Jobos 
hambrientos del bosque pueden matar 
los corderos y gallinas de tos campe 


* a- 


JABAUES 




Las grandes piezas del bosque, como 
venados y osos pertenecen al Barón. 
Pero los campesinos pueden cazar 
las piezas pequeñas y rastrear en la 
búsqueda de nueces, setas y leña 
para ei fuego. 

CAMPESINOS 




Cómo Saber Cosas de la Epoca Lo que Encontrará un Viajero 


El Barón Sancho sí lleva tótE» los objetos de 
valor, por si en su ausencia conquistan el 
castillo. I ambiéu lleva comida para el viaje. 1,as 
carretas sólo recorren unos 30 kms, al día. 


Tenemos muchas pistas que nns 
ayudan a saber cómo vivía la gente 
en el pasado. Todavía podemos ver 
muchos de sus escritos, edificios y 
herramientas y tos cuadros que 
pintaron, como este. 


Sin embargo, todavía existen muchos 
misterios y faltan algunos datos* Los 
historiadores son los que trabajan en la 
resolución de estos misterios. Para 
escribir este libro hemos pedido ayuda 
.i varios historiadores. 


La Historia es realmente como una Quizás tú encuentres un día una nueva 
novela de detectives que nunca termina, clave, o una nueva solución a los 
Continuamente se descifran nuevas puzzles de la historia. «Para saber 
claves y surgen nuevas ideas acerca de más» la pág. 32 nos enseña más cosas 
lo que pueden significar las claves, acerca de qué leer y qué buscar. 
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- Lt-nLineJas que patrullan en et 
áv la fortaleza ven lo que 
-rdí j muchos kilómetros de 
ifrtmrin Pero como el viento es a 
mu> brío tienen unos torreones 
para -es-¿jar dar se v. en ocasiones, 

~ rn - para mantener la comida 
caliente. 


ALMENAS 


El castillo dei Barón Sancho 
resulta casi inexpugnable para 
el enemigo. Tras la muralla y 
en la parte posterior del castillo 
hay un barranco muy 
escarpado. Rodeando la parte 
delantera existe un profundo 
foso y dos hileras de murallas 
muy bien defendidas. La 
entrada es como una carrera de 
obstáculos. Podemos 
comprobarlo viendo el dibujo. 


un estanque para la pesca. Si 
sitiaran podrías vivir en el 
castillo cómodamente durante 
varias semanas. 


Lo que te encontrarás en el 
interior es casi una pequeña 
ciudad. El castillo tiene sus 
propios carpinteros y sus 
propios embardad ores y 
albañiles para reparar los 
tejados y los muros. Hay 
zapateros y herreros, sastres y 
armeros. Vemos establos, agua, 
almacén de alimentos e incluso 


4AmN AMURALLADO 


pueem 
oe sauda 
AL ADARVE 


EN ESTA 7Q&PESE 
.JLMACENAELGPÁNO , 

-i^émtsTiiósPAeA 


COtfTeAfCfR 
flfi/M Kf 'Ot 
¿0SMM9S 


Los arqueros puírLtihm en h> aillo de 
^■<5? estas gruesas mu rallas y están listos 
para disparar contra cualquier 
WPEW enemigo que intente cruzar el foso. 

j Permanecen tras un pequeño saliente 
JÍK de ía muralla. 


A&A2V6 


~\jjZ£j6SCMEZA3 

PEMAOEPJ 

WM PRINCIPAL al 


Irn) ría lezFTs la parte más 
^^castiilo. Sus muros tienen un 
espesor de 3 in. y carece de | 

ventanas y puertas cerca del suelo. 
Observa cómo un atacante, al trepa^ 
por la escalera vería su espada chocar 
contra Ja pared, 1.* costaría mucho 
defenderse, i 


tONSEP VAD&nptlA S 

umvsmm veneno 


Te darás cuenta de que un 
hay dos puertas seguidas. 
Un enemigo no puede por 
tanto entrar con rapidez. 
I>e esta forma se 
convierte en fácil blanco 
mientras busca la 
siguiente entrada. 


GVAPOAÑ LA 


I-^fiUUS íf 


PUERTA 


arboles 

FROTALES^ 


\ estanques. 

" 'VE PESCA 


DOBLE 

PUERTA 


OVEJAS* 


Atravesando las Pudrías 


PORTILLO 


ORTtUO 


BARBACANA 


X PUENTE U 

ÜEÍ/ÁÜiZQ 


TRAPA 


amulas 


mendigos 


POTO 


Llníi barbacana es 
puerta extra á¡3 ex 
del foso. 


Primero has de atravesar la barbacana 
que sirve para detener a los enemigos 
que llegan a la entrada (También se 
puede llenar el foso) 


Están bajando el puente levadizo- l.a 
parte interior sube desde un pozo 
Ornado bajo el suelo de la entrada. La 
parte exterior haja hasta formar un 
puente. El dibujo nos Jo muestra. 


El puente está ya echado. Pero Ja 
entrada está todavía defendida pm* 
una verja de hierro llamada reja y 
por grandes puertas dobles. 


Ahora suben la reja. Corren por 
unas ranuras que hay en el muro. 
Se corren los cerrojos de las 
puertas, En muchos castillos todavía 
se pueden ver ranuras y agujeros. 


j 9 "x\ i i 



XSjb 

"T 

,.Ti 

Sw, 


t 

'n 
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XrA¡,(| POR AQUI 
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En el Intenor 
de la Fortaleza 


Las doncellas cuidan a los hijos de 
Doña Alicia, mientras ella atiende aJ 
resto de Jos habitantes del castiJJo. 


fortaleza está atestado de 
viajeros, peregrinos, buhoneros, 1 
mercaderes y frailes que 
recorren Europa enseñando y 
predicando. 

En las habitaciones altas de la 
fortaleza las mujeres cosen, 
tejen y bordan mientras - 

escuchan las canciones de algún 
trovador. A veces los frailes 
Icen para ellas e incluso les 
aportan los últimos 
conocimientos de filosofía y * 
ciencias. Algunas de estas 
mujeres pertenecen al grupo de 
personas más cultas de Europa. 
Alguna se convierte también en 

trovador. Lthvrtfa bu 


La fortaleza es la vivienda de la 
familia del señor. Allí viven 
también los caballeros, los 
hombres de armas, sirvientes y 
amigos. 

Esta fortaleza se construyó 
hace cien años —hacia 1040—. 

En un principio era un lugar frió, 
lleno de corrientes y sombrío. 
Muchos jóvenes escuderos 
morían, Pero ahora es mucho 
más confon able y alegre. De las 


Doña Alicia tiene en su jardín 
menta, tomillo. hinojo, perejil, salvia 
e hisopo que se utilizan para cocinar 
y como hierbas medicinales. Pero 
dice: «Los mejores médicos son Dr. 
Tranquilidad, Dr, Alegría y Dr. 
Dieta.» 


Oí NCEÍL 


rSYATatEHD ? 

W TAPIZ/^2 


La gente cree que algunas hierbas se 
deben plantar, recoger y tomar hajo 
ciertas estrellas. Si se siembra perejil 
en Viernes Santo se supone que sana 
el pescado estropeado. 


Fyale enla dirección de la birva de 
la escalera. Ksto ayuda a Ja detensa 
dé la torre* LJn atacante al trepar se 
encontraría en dificultades para 
utilizar su espada. 


ommm 


CAPti-l 


VISAS 


gza n vestíbulo 


__ ——'TffMeOADOB -OL 

CQB€BTiZÜ Q € pAS>áND0 61 TECHOjxg 


AROH 


Estos hogares tienen chiffíeíii 


cortas que afravlesan el 
muro en lugar de subir hasta el techo. Si el viento sopla 
en la dirección no adecuada, las habitaciones se pueden 
llenar de humo. 


Uno de los trabajos de! 
mayordomo es solventar las 
disputas y castigar al culpable 
Los mayordomos y alguaciles 
del Barón son su policía. 


A&OZÓS 


DESPENSA 


lA’na, carne, vino, grano, tocino, 
queso y muchas otras provisiones 
proceden de las tierras del señor. 


V * A *iuí nc almacena comida para casos de 

También se almacenan aquí productos p 
LD el azúcar y Jas especias. Se parece un poc 

CQUE NUEVAS Se registran todas Jas entradas y salidas 


Los "habitantes del castillo fabrican su 
propio jabón. Lavan un montón de 
ropa cada vez* Calientan el agua en 
calderos y la cuelgan para que se 
seque como vemos en el dibujo. 


ES MI 

coeoE&o 


PE2EG&ÍMC 














































































































































































































































































La cama del barón es un 
armazón de madera lleno 
de paja. El colchón se 
coloca encima. Los 
cortinajes le proporcionan 
comodidad e intimidad. 


Tu primera noche en el castillo ha 
terminado. La gran campana tañe al 
amanecer. Todos se despiertan. 


Por la noche, con los 
postigos cerrados, el 
castillo está oscuro como 
una cueva. En la 
habitación del Barón 
arde una gran bujía toda 
la noche. —— v 


El aire es tan frío que 
mucha gente usa gorros 
para dormir y asi 
conservan la cabeza 
templada. > 


Nadie tiene habitación 
individual. Varios de los ^ 
sirvientes del señor 
duermen en la misma 
habitación con él y su 
esposa, así como sus hijos 
y sus perros. N 


GORRO 


Muchas personas 
duermen en jergones 
—colchones rellenos de 
paja o plumas—. Al a 
se enrollan y se 
guardaij. 


¿A S 
)jON6$ 

)MÁÑm 


Los juncos y la paja 
hacen sentir el suelo 
templado. Durante el día 
^humedecen la pajuela. 
Cuando se ensucia, la 
cambian. 


Los sirvientes se levantan 
temprano para encender el 
fuego y hacer el desayuno. No 
se conoce el café, la teche no 
les gusta y el agua trae 
enfermedades. Asi que, 
incluso los niños toman 
cerveza con pan. 


Algunos de los hombres 
duermen envueltos en sus 
capas al calor de los 
rescoldos de la hoguera. 
Cuando se despiertan, ya 
están vestidos. 
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z Señor se Viste 





- % T5 DE L evan- 

< SE SE PONE 


SE AFEITA FRO¬ 
TANDOSE LA 
CAPA CON PIE OPA 
POMEZ, 


LE AYUDAN A 

PONERSE LAS 
CALZAS. 



LE ABROCHAN SO TUNtCA ESTA 
LOS ZAPATOS FORRADA DE PIEL 



SE COLOCA UNA 
BOLSA EN EL 

CINTURON 


L.; Señora se Viste 



l leva una y un vestido 

' JNíCA POR ENCIMA 



LE TRENZAN EL 
PELO 



Y SE LO ENROSCAN 5E LO CUBRE CON 
ALREDEDOR DELAS un tRQZO DE TELA 
OREJAS 



Y ON SOMBRERO 

ENCIMA 


- Demás se Visten 



es y monjas 

: ÍZKANSU VIDA 
EN AYUDARA LOS 
; f ‘JAS y SERVIR 
OIOS 

* .ira bañarse 


SUS LARGOS RO¬ 
PAJES INDICAN 
QUE SON DIFE¬ 
RENTES 



LAS MUCHACHAS 
LLEVAN EL PELO 
SUELTO, PERO SE 
VISTEN COMO SUS 
MADRES 



LOS MUCHACHOS 
SE VISTEN COMO 

sus padres E IN¬ 
CLUSO LLEVAN 
DAGAS EN EL CIN¬ 
TURON 



TRABAJADORES 
y SIRVIENTES LLE¬ 
VAN POPAS SENO- 
UAS Y RESISTENTES 



LOS DIAS DE LLUVIA 
¿OS CAMPESINOS 
LLEVAN ZUECOS 
PARA MANTENER- 
SECOS ¿OS PIES 


SE T áRDA MUCHO Se toma un baño por diversión o antes UE HACE EL JABON CON GRASA DE CORDERO, CENIZA 
t MPQ EN CACEN- de una fiesta. Los sirvientes traen una ^ MADERA Y SOSA. ES SUAVE Y BLANDO 



-R ¿OSSUE/C/EN- tina de madera y la llenan de agua 

TES CUBOS DEAGUA caliente. Como el jabón no huele muy 

-¿RA LLENAR UN bien, salpican el agua con hierbas 

E-SO aromáticas y flores. 

SE SANAN JUNTOS 

A MENUDO . 


escudillas con jabón 


HIERBAS 


—pj -J0PASAS PARA TRANSPORTARLA 

LA TINA TIENE ASAS PARA PARA PODER 
MOVERLA. HAY QUE LLENARLA Y VACIARLA POR 
MEDIO DE CUBOS . 


FUCUES PARA AVIVAR EL FUEGO 
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De Cacería 


El Barón Sancho pasa la mayor 
parte de su vida peleando con 
los barones enemigos. Sus 
caballeros y hombres de armas 
han de estar bien entrenados y 
siempre dispuestos para la 
batalla. Los caballeros practican 
la lucha en justas y torneos, 
como verás en las páginas 24 y 
25. En el buen tiempo, pasan el 
resto de su tiempo en los 
bosques y campos cabalgando 
con la jauría y los halcones. 


Estas páginas muestran el 
entrenamiento de los animales 
de caza y la forma de cazar. 
Hay grandes discusiones entre 
los cazadores y tos halconeros 
sobre quienes son más valientes 
y nobles: los sabuesos o los 
halcones. Por las noches 
cuentan sus hazañas alrededor 
del fuego tras un espléndido 
festín de jabalíes y venados 
acompañado con buen vino de la 
tierra. 


Los campesinos y aldeanos no 
comparten este deporte con los 
nobles. La cacería puede asolar 
sus campos y cosechas. 

Pueden verse forzados a 
proporcionar alimento a los 
cazadores y se ven privados de su 
ya escasa reserva de comida. 
Además, no se les permite 
tocar ninguna pieza 
cazada por el Barón Sancho. 



Cazando un Ciervo 


Los sabuesos olerán pronto al ciervo. Entonces 
comenzará la cacería... v nadie sabe hasta donde irán 


La primavera es muy hermosa tras 
el largo encierro invernal. Mientras 
cabalgan van cantando y tocando 
canciones. 


/ vos fü er . 


'A&Pes/m 


Estos campesinos están'» i 
aterrorizados por el ruido 
de la cacería. Están 
cazando en vedado las 
piezas del barón. Si les 
descubren serán castigadc 


Las damas siguen la cacería cantando 
y charlando con sus halcones en las 
muñecas. 


amsTRMoo 

UN HALCON 

PRIMERO, CAZA 
UN HALCON LO 
MAS JOVEN PO¬ 
SIBLE. LOS PAJA. 
ROS SON MOCHO 
MAS FACILES DE 
ADIESTRAR CUAN¬ 
DO SON JOVENES. 
SE PUEDEN ADOP¬ 
TAR CASI COMO 
SI FUESEN Ni - 

Nos. 



GUARDA AL PAJARO AL PRINCIPIO EN 
UN L USAR TRANQUIL 0 . DALE DE COMER 
CON TV MANO PARA QUE TE VAV4 CONO¬ 
CIENDO. PONTE UN GUANTE DURO V 
ASÍ SE PODRA POSAR EN TU MUÑECA. 


CUANDO EL PAJARO ESTE DOMADO CO 
LOCALE UÑA CAMPANILLA EN LA PATA 
y SUELTALO. EMPLEA UNA CAPERUZA 
PARA MANTENERLO TRANQUILO. 
ENTONCES YA PUEDES SACARLO FUERA 
POR PRIMERA VEZ. 
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El cuidador de la jauría recibe 1/2 moneda diaria, 
además de la comida y el alojamiento. Es un buen 
a\\ 1 trabajo aunque para comprarse ,un .gorro de ¿úelfesu 
(L ahorrar la naca de 


Se trata a la jauría con mucha más "*3 
delicadeza que a los niños. Uno de los 
chicos que trabaja en los establos 
duerme con los perros para que se - 
mantengan en calma por la noche. ~ 


La Jauría y su Perrera A m i. 

i® 

Cada día se barre la perrera y se pone tffljj 

Ja paja fresca. 

WJm. 4 



cornamenta de ciervo. Toca una sola 
nota, pero el que dirige la cacería 
puede señalar lo que desea con soplidos 
cortos y largos. . 


Están cansados, embarrados y llagados; pero la trompa 
de caza les sigue llamando. 'w M 


Ha sido una buena cacería. Los ; 
sabuesos han sido veloces, fieros^j^S 
y hábiles y el ciervo corrió con- * m 
todas sus fuerzas. Ahora se tocá^T^ 
una canción en honor del 
agonizante. 


Los cazadores han estado de cacería durante horas 

atravesando densos bosques y zarzales y saltando fosos. La trompa de caza se hace con 



CUANDO ESTA YA BIEN ENTRENADO, 
SUELTA LA CUERDA. APRENDERA A 

cazar por si Mismo , obsérvalo áten 

TAMENTE Y AL POCO RATO VERAS COMO 
SE LANZA SOBRE SO PRESA > 


COMIENZA 
¿POR DEJAR 
HACER AL PALCOb 
CORTOS VUELOS 
SUJETO POR UNA 
CUERDA. LUEGO 
SILBA MIENTRA 

co ATRAES HACIA 
TI VRECOM- 

pensalecon 

COMIDA, PERO 
NO LO SOBRE¬ 
ALIMENTES 


EL SONIDO DE ¿A CAMPANA DEL 
HALCON TEQUIARA HASTA EL A TRA 
VES DE LA MALEZA . CUANDO LO 
APARTES DESU PRESA DA L€ UN 
POCO DELA CARNE DEL ANIMAL 
QUE ACABA DE MATAR. 
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Un Festín 



Con el mortero y el almirez se majan 
las hierbas y especias. Se utilizan 
montones de especias para ocultar el 
sabor de la carne. Sin refrigeradores se 
estropea rápidamente. 


La «cocina» no es mas que 
un grupo de cobertizos en el 
patio, los sirvientes están 
trabajando desde el 
amanecer. 


ALMIREZ 


La mayor parte de la carne se asa 
en asadores colocados frente al 
fuego. El sirviente que lo hace girar 
emplea un viejo y húmedo blanco de 
tiro, como pantalla para no 
quemarse. 

BLANCO 

. PE TIRO —v ^ 


VERDURAS PEÍ 
JARDIN DEL 

cast/llo 


GANSOS DEL 
GA LUNERO 
DEL CAST/LLO 


ASADOR 


No se conoce el aceite 
En su lugar se usa la 
grasa de los animales. 




> itIi. i» 1 Ou Jh X’vftW 

\r 


Mi i \Sl 

jWbJMBWI iV bjNü Vi 



Amasando Pan 



de un Caldero 


BOLSA 


me* 


s 

'/FUEN 


En el interior del horno se enciende el 
fuego mientras se prepara la masa. 
Después se cubre el fuego y se 
introduce la masa que se va cociendo a 
la vez que el fuego se apaga. 


Se aprovecha cada brasa por pequeña 
que sea. Cuando se ha cocido el pan, 
se usa el horno para otras cosas, tales 
como hacer bizcochos, secar plumas y 
combustible. 


Aquí vemos algunas de las cosas que se 
cuecen todas juntas en un caldero. Al 
terminar la cocción se guarda el aguo 
caliente para lavar. No se desperdicia 
ni se tira nada. 
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A veces escasea la comida. En 
invierno, incluso los rico s se 
alimentan de habas y g 
Los pobres a menudo mueres 
de hambre. Durante una 
carestía hace algunos años, 
comieron hierba. 




Sólo el Barón y doña Alicia (y quiza 
lguriq. de sus huéspedes mas 
stjngu i (i os) t ienen sillas. Se sientan a 
una mesa elevada, la «mesa alta». Las 
as mesas Aon tableros que descansan 



sobre caballetes 


Pero al mediodía, en e! gran 
vestíbulo, se ponen las mesas lo 
mejor posible. El Barón Sancho 
invita a todo el mundo: 
trovadores, mercaderes, 
caballeros errantes. De este 
modo recibe noticias del mundo 
y ve a sus amigos. A todos 1 
gusta la música, los juegos y I 
relatos. 

Ahora estamos en pleno verano | 
y la comida es espléndida. Hoy 
habrá cuatro servicios: sopa, 
pescado, carne y dulces. He 
aquí algunos platos. 

Cabeza de jabalí asada 
Crustáceos aromatizados con 
jazmín, romero y caléndula 
Pastelillos de fruta 
Pavo relleno de perdiz 
Salmón con naranja 
Buey con pepino. 

Nueces azucaradas 
Cuarterón de oso relleno 
Caballa azucarada 
Ardilla estofada 
Manzanas e higos j 


Que ningún , >31 

pero 

’Ak 'o oí 


w 


Y0 p 


s?. 




% 


Sentarse a la Mesa 


Muy pocas personas utilizan platos. Uno 
de los jóvenes escuderos que sirve la mesa 
cortará una rodaja de pan rancio para 
que pongas la comida sobre ella. Al 
terminar, se dan las sobras a los pobres. 


Antes de las comidas debes lavarte las 
manos, ya que comes con los dedos. Los 
escuderos traen jofainas y jarros para las 
personas distinguidas. Los demás utilizan 
las jofainas instaladas cerca de la puerta. 


Usas tu propio cuchillo y tenedor para 
cortar la carne, pero compartes el plato 
con otra persona y, generalmente, 
también la copa. De este modo, haces 
amigos rápidamente. 





































































































































































































































Este obrero está poniendo eJ último 
clavo al armazón de madera del 
techo, con tejas u hojas de plomo. 



Visita a una Ciudad en Construcción 


Cabalgando con el Barón 
Sancho por sus tierras, llegas a 
un lugar en plena actividad: se 
está construyendo otra iglesia. 
Por todas partes surgen iglesias 
y catedrales, tan pronto como 
¡os constructores aprenden 
nuevas técnicas para elevar los 
techos de estos enormes 
edificios* 

Cada ciudad, intenta atraer 
turistas y mercaderes y para 
ello compite con otras en la 
construcción de la iglesia más 
bella. Los reyes y los nobles 
ayudan a pagar las inmensas 
catedrales en la confianza de 
que Dios les perdonará por su 
crueldad en las batallas. 

Una iglesia principal, o catedral 
es a menudo mayor que un 
castillo. Se pueden tardar 50 
años en terminarla e incluso 
siglos, si el dinero destinado a 
su construcción se acaba* 
Incluso una pequeña iglesia 
como esta, necesita del trabajo 
de muchos hombres durante 
muchos años: picapedreros, 
canteros, techadores, 
carpinteros, herreros y 
vid rieros. 


Se necesita agua para\í 
hacer la masa. La masa 
es una mezcla de arena, 
agua y cal que se emple? 
para unir Jas piedras de 
un edificio. Cuando se^ 
seta adquiere mucha 


Los que trabajan la piedra se llaman 
albañiles* Comienzan como aprendices 
desde muy jóvenes. Durante siete año; 
hacen recados y el trabajo más sucio. 
Pero a cambio* tienen casa, comida y 
lecciones de los maestros albañiles* 


* ESTE BOMBEE 

esta _ 
clañdcíaX 

MA SÁ EN Vbm 

l mmm 


pena 


Estos hombres están i 
utilizando la masa para 
unir las piedras. 
Construyen andamios en 
los que trabajan según 
van creciendo las 
paredes. 


<L%Sl n (xJ drhme hacerse n'rwatwijg** .... 
Levantar tas grandes piedras es un 
trabajo muy duro. Un hombre ha \ 
de girar la rueda con los pies y asi se 
enrolla la cuerda que sube los cubos* 
de Hiedra, 


COBOS 
DE A 
•i - MASA s 


RENPfZ 


'CINCEL 


Se utilizan martillos y 
cinceles para esculpir 
dibujos en algunas 
piedras. 


ESTE^OMBee 
CORTA P/EDPA S 
PAPA DA PÍES FOü 


UNE AS GUÍA PARA ¿05 


VLUMNÁ 


PAT&QN 


SfGMO PE 7 ^ 
Ü05 ALBANtífS 


PIEDRA 

a es red 


f l 4PCÜ 

Estos hombres usan patrones para dar 
forma a las piedras del arco. Los ^ 
arcos o bóvedas sirven para soportar 
un techo sobre altas y delgadas 
columnas. Cada piedra de la bóveda 
está corlada en cuna de forma que 
presiona sobre la piedra colocada 
debajo. La piedra maestra presiona A 
en ambos lados y así todas las demás 
piedras quedan sujetas. 


Puedes ver marcas en las 
piedras de iglesias y 
catedrales. Cada cortador 
de piedra utiliza una 
marca, por ejemplo 
una estrella o una cruz 
pura firmar su trabajo. 


ly arios de mis .hombres que ves aquí 
pueden ser forasteros. Montones de 
maestros canteras han errado durante 
años, en ia época en que viajaban para 
aprender nuevas maneras de trabajar. 


Bajo estas paredes hay otra serie de 
paredes que se hunden profundamente 
en el suelo. Estos cimientos 
proporcionarán un sólido soporte al 
edificio. 


w i 

' _ \ j_ y Li 

p . jb 

■ 1L_. 
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En la iglesia hay siempre mucho 
moví miento. Los merca cíe res se reúnen 
en ella y en ocasiones se celebran autos 
sacramentales en el pórtico. La gente 
viene a rezar, l'n criminal perseguido 
queda a salvo de arresto si permanece 
terca del altar. 


Excursión a la Ci 


ifiQuíse , 
CUELGA 4<L 
¿OS 

CÜtMtMALES 


Estos pájaros ayudan a recoger las 
basuras de la ciudad. Los animales y los 
también ayudan. Las calles llenas 


El mayordomo del Barón Sancho 
ha ido a la ciudad. Doña Alicia 
ha confeccionado una larga lista 
de compras. Va a dar una fiesta 
y necesita gran cantidad de 
buenas bujías de cera y un lime 
de un rojo especial para su 
vestido nuevo, asi como 
especias, sedas, hojas nuevas 
para ]as espadas y otras cosas 
que llegan de países lejanos. 

El mayordomo está encantado 
de ir. La ciudad es muy 
excitante. Hace treinta años era 
sólo un cruce de caminos con 
un pequeño mercado y un 
puñado de casas. Todas las 
tierras cercadas pertenecían al 
conde Juan, Pero Juan 
necesitaba dinero para ir a una 
cruzada por lo que arrendó sus 
tierras a unos sobrios 
mercaderes y artesanos. 

Observa lo que ha sucedido 
desde entonces. 


ji ierras 

iSle basura hieden, pero justo tras las 

ues y campos. 


Personas como los herreros que han 
aprendido un oficio pertenecen a una 
hermandad llamada gremio, .Sus 
miembros se cuidan entre si. I ienen su 
propio lenguaje, insignias y canciones y 
también signos y costumbres especiales 
como Ukí caballeros, Intentan conservar 
su oficio en secreto. 


puertas hay 


Este campesino hoye de 
so señor. Confia en 
convertirse en aprendiz 
y saber un oficio» Si f* 
permanece en la ciudad ^ 
un año y un día es un 
hombre libre, Jf 


BATALUA í 


’WCOS m 

suméis 


PU2&DC 

LA CfUVÁLh 


ME&CA&O 


Para instalar un puesto en el mercado 
hay que comprar una licencia en el 
ayuntamiento. Esta es una de las 
formas por las que obtiene dinero. Este 
está compuesto por un grupo de 
ciudadanos importantes que dictan leyes 
y se ocupan del pueblo. <d 


—/HOSPITAL 

/"hotel depío. 

DONDE US MONJA 
lOAKl A LOS P08> 

VA LOS EHTEBM 


Omachidiid tieflC jsiís - r 
propias leyes y* castigos. 
En una ciudad te pueden 
poner en la picota si 
vendes [leseado podrido o 
intentas conseguir coñuda 
haciéndote pasar por un 
ermitaño. 

OEFEB&E&tA 


Este peregrino viaja fáp 
hasta la tumba de algún xSf 
santo, Al llegar, pide a ^ 
Dios perdón por sus 
pecados. Se sabe que es 
un peregrino porque ilevi// 
una cruz, 


tÁ&BOA/ 

BO&AmC 


Esta es una de las primeras tiendas 
que verás. El barbero es también eJ 
dentista y el cirujano. Saca los dientes 
y trata a los enfermos haciéndoles un 
corte hasta que sangran un poco. —_ 


MAESTRO 


Por la noche, el guardián tierra las 
puertas para mantener alejados a los 
rufianes. Después, los vigilantes 
recorren con linternas las calles 
anunciando el toque de queda. Esto 
significa que los habitantes dehen 
«cubrir» sus hogares. 


LA 

GEA)TE^%\ 
\ CVfüA 
\CÑ0 SUS / 
\\jAPPfAi£S 


pmmt 


Así empezaron las primeras 
universidades, unos pocos pero 
buenos maestros impartían su 
conocimiento- Las lecciones eran en 
Jatin y la gente venía a oirles desde 
toda Europa. 


La orfebrería está en la orilla del río.j 
Está bien protegida (a causa del oro) y 
es un lugar seguro para depositar el 
dinero. 


Los banqueros italianos son muy 
conocidos como prestamistas y por 
guardar e¡ dinero 


pees TAMtS TA 5 

Muchos judíos son prestamistas, porque 
'tas leyes cristianas no Jes permiten 
trabajar en casi ninguna otra cosa, 
f Algunos se hacen muy ricos, lo que 
■Produce la envidia de los demás. 


Cobran 
por guardarlo y también 
por prestarlo. Desde Juego, cobran 
un lanío extra por su gestión. Las 
l mlidades ex«ra se llaman ^intereses 


Este río es h\ principal fuente de 
abastecimiento de agua a la 
ciudad. ^v 

_ — r3 ¡ k í!n ' 


MAYOe'bOHF*^ 

0EL&AEOHSAHC 
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Aprendizaje para ser Caba ero 


Habrás notado que alrededor del 
castillo hay montones de niños. 
Uno de ellos es Roberto, el 
sobrino del Barón. A! igual que a 
muchos chicos de noble cuna, le 
enviaron a vivir con su tío desde 
muy joven, a i a edad de seis 
años. 

Durante varios años Roberto 
sirvió como paje aprendiendo a 
ser cortés y obediente. Cuando a 
los 14 años pasó a ser escudero 
dio comienzo su aprendizaje 
para ser caballero. 

Su primo Rodrigo está a punto 
de hacer sus votos de caballería. 
Da la vuelta a la página y mira. 



a vestirse a su señor 
y lo arma para justas y batallas. 


Esto le enseña a usar la 
armadura y a cuidarla. 


La Armadura 



Casi todo el mundo aprende a usar 
el arco y las flechas. Siempre son 
necesarios los cazadores hábiles, 
especialmente en invierno cuando 
escasea la comida. 


A todos los habitantes del castillo les 
gusta la caza. Pero los caballeros 
nunca usan la ballesta en una batalla. 
Siempre luchan hombre a hombre 
demostrando su valor. 


Práct icas de Monta 



con una mano, y dejar libre la otra 
para empuñar las armas. Debe 
entrenar a su caballo para que se 
acostumbre al ruido, y no se le 
desboque en una batalla. 



USANDO LA LANZA 


EMPUÑA LA PESADA LANZA APOYANDOLA 
EN SU COSTA DO PAPA SOSTENERLA. 
PESE APUNTAR MUY CUIDADOSAMENTE 
O LA LANZA LE HARA PERDER EL 

equilibrio cuando golpee el 
blanco . 


i" 


AQUI EL JOVEN ESCUDERO VA 
A GALOPE HASTA UN BLANCO 

en mov¡míento . puede hacer 

CINCO INTENTOS PARA DERRI¬ 
BARLO SI GOLPEA EN EL PUNTO j 
MUERTO DEL CENTRO- 


EN EL UL TIMO MOMENTO SE 
ILZA EN LOS ESTRIBOS PARA 
IMPULSAR CON MAS RUERZA EL 
GOLPE, PERO SI TOCA FVERA DEL \ 
CENTRO, EL BLANCO GIRA Y LE 
GOLPEA EN LA CABEZA. IC 































































Limpia la cota de malla enmohecida 
haciéndola rodar dentro de un barril 
de arena. 



Los chicos utilizan pequeñas 
espadas despuntadas o incluso de 
madera y pequeños escudos de 
I madera. Golpean con el filo de la 
i espada, parando los golpes con la 
misma espada o con el escudo. 


Según van creciendo utilizan armas 
más pesadas. La afilada espada de 
batalla pesa cerca de l'/ 2 kgs. 

Puede atravesar la armadura y 
cortar brazos y piernas. 



_ _ 


Escuela 



hacer sernas con números romanos 


Juegos 


El capellán del castillo enseña a 
Roberto a leer y a escribir. Algunas 
veces, Doña Alicia lee historias sobre 
personas valientes y famosas. 


Hay poco papel, asi que Roberto y sus 
amigos utilizan palillos puntiagudos y 
tablillas enceradas para practicar la 
escritura. Necesitan un abaco para 


Mientras los caballeros se entrenan 
para las justas, los escuderos pelean y 
luchan y hacen «justas» con palos y 
caballos de madera. 


Cuando se acercan caballeros y viejos 
escuderos, los chicos deben estar 
preparados a pasarlo mal. Ninguno es 
delicado pues un caballero debe 
aprender a ser duro. 
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Caballero 


Armando a un 


REZAN TODA 
LA AJOCHE 


Para Rodrigo ha llegado el 
momento de su investidura 
como caballero, ya que ha 


BEZAfác 
EN ofSTJA 

postur. 


justas también regalos para los 
nuevos caballeros. 

Pero primero pasan la noche en 
oración. No comen ni duermen 
en toda la noche, sólo rezan 
pidiendo a Dios ayuda para 
cumplir con sus nuevos 
deberes. 

Cuando rompe el alba, se bañan 
y se visten con largas túnicas 
blancas. Esto muestra que han 
prometido ser puros y creyentes 


SO COTA DE MALLA €S 
Mor RESBALA012A Y 
TIENE QUE ENROLLARLA 
COMO OAJ JERSEY OE 
CAMA PASA PONER - 
SELA 


§ LA COTA 
Jos MACLA 

SON ANI¬ 
LLOS PE 
[METAL O Mi 
\POS EAJTÍi 


eoae/GO es azma 
DO E/AJVEST/PO 

RODRIGO ESTA EN EL 
AL TAB, A NIELAS DAMAS 

Y LOS CABALLEROS DEL 

castillo Hte/ure as 

SOS COMPA tíceos 
TRAEN LA ARMADURA 

Y LAS ARMAS. ANTES 
DE SER INVESTIDO 
LE VISTEN CON TO - 
DAS SUS ARMAS, 
COMO PARA UNA 

BATALLA. 


LA VESTIDURA A COL - 
CHAD A V EL GORRO LE 
PROTEGERAN DELOS 
GOLPES 0E SUS ENEMIGO'. 
Y DEL PESO DE SU PRORA 
ARMADURA, 


NUDO 


LA CAPUCHA SE 
ANUDA FUER TE MENTE 


AHORA 
LE DAN 
SU 

LANZA L 


SO ESCUDO DE 
ARMAS DEBE FI¬ 
GURAR EN SU 
TUNICA, ESCUDO 

Y hombreras 

PARA QUE SE 
SEPA QUIEN 
ES. 


EL SACERDOTE BENDI¬ 
CE SO ESPÍDA TAMBIEN 
TIENE UN SIGNIFI¬ 
CADO ESPECIAL. 


rf CADA 
j& PIEZA 
ñ DELA 
/ AtMADUBi 
’ Y CADA 
0 ARMA TÍF- 
f HE UN 
SIGNIFICADO 
ESPECIAL. 


/ ¿Í>S 
’ DOS 
PILOS 
DELA 
ESPADA 


■ ENS£-\ 
ÁIAUQÚF 
EL CABAI 
LLERO 
SIRVE A 
DIOS VA 

SU rey: 


r AL IGUAL QUE 1 
EL MIEDO 4 LA 
LANZA ALEJA A LOS 
DESARMADOS, ASI 

el caballero ale¬ 
ja A ¿os ENEMIGOS! 
.DE ¿4 IGLESIA- J 


EL GRAN CASCO ESCO¬ 
MO UN ESCUDO CON 
AGUJEROS PARA i VER 
V RESPIRAR, OCULTA 
SU CABEZA COMPLE¬ 
TAMENTE. 


'ti 



^ m¿ necee se banan 
t. jEjC se visten 


LLEVAN TAMBIEN 
PROTECTORES DE 
METAL EN LOS HOMBROS 
VEN LOS BRAZOS PARA 
evitar los golpes de 
ES PA DA 


¿4 CORAZA ES UN NUEVO 
TIPO DE ARMADURA 

hecha DE METAL. 


LAS PIERNAS DE 
UN CABALLERO MONTAD t 
SON UN FACIL BLANCO, 
POR ESO LLE VAN PER 
ÑERAS DE METAL ASI 
COMO CALZAS DE MALLA 


f LA TUNICA PRO¬ 
TEGE A LA ARMADO 
RA DEL SOL, LA 
LLUVIA y EL POLVO 


ALEJATE DE 
MALOS SUEÑOS Y 
MANTENTE VIGILA 

re en la fe de 

. CRISTO Y HAZ J 
V. honor, 


AHORA, el ¡BARON SAN 
CHO DA A RODRIGO EL BE- 
SODE ¿APAZ. LUEGO LE 
GOLPEA SUAVEMENTE 
CON LA ESPADA. 


ES EL PROPIO RODRIGO 
QUIEN INVISTE A SU 
GRAN AMIGO GERARDO. 
ESTE ES UNO DE SUS 
PRIVILEGIOS AHORA QUE 
es CABALLERO , FT—i 


LE COLOCAN ¿AS ES¬ 
PUELAS ■ AL TOMAR. SU 
ESPADA, P/ENSA EN ¿AS 
ESPADAS DE LOS GRAN¬ 
DES HEROES IJOYA, ¿A 
ESPADA DE CAELO MAGNO 
V LLAMA A ESTA 'TIZONA' 


Y AHORA. 

ALOS 

FESTEJO 


rodrigo 

HA SIDO 

armado 

CABALLERO 


JUSTAS 

























































































































































































































































para celebrar la investidura de Rodrigo. EJ 
sol resplandece en los listones —empalizada 
dentro de la que lucharán los caballeros — 
Suenan las trompetas anunciando la llegada 
del extraño caballero Negro, Rodrigo lo ha 
retado. 

Hoy, por primera vez, Rodrigo tiene la 
oportunidad de probar su destreza en ei 
torneo —como su padre y sus líos—. como 
Fernando I y Sancho II El Bravo su señor. 




VENDA 

-CAMPA* 


ESCUÚOOE 
'mtftáWAttü' 
(RAPPE 
SfSN/FfCA £ 
CABALLO (l 
A tEG&O) 


Esta danta es la reina del tornen, i a 
eligieron por ser la más bella y 
elegante dama, dará el premio al 
mejor caballero. 


VENPEQO 
Df -i 


? PP-M ¡?£7A/4 
DEL AMOR V 
LA SELLE i A 

a* heraldo anuncia a los 
IB/T contendientes y relata sus 
1 L> grandes gestas. Debe ser 
|I capaz de reconocer a cada 
uno por su escudo de armas 


ERA LOO 


ESCODO PE 
VOÁJ BAON 
(BAUM 
St&NLFtCA 

áe&ot) 


P&ENDÁ DE 
dJDAMA > 


Este guante se lo ha dado a Rodrigo 
su prima Ana, Demuestra que es so 
caballero favorito. El espera ganar en 
Su honor. Cree que es la dama más 
dulce y risueña que conoce. 


L?&D&m 


Cuando llegó a caballero 
Rodrigo juró proteger a 
los pobres y respetar a 
las mujeres. Hoy se 
pregunta si es lo 
n suficientemente hábil y 
w fuerte para mantener su 
juramento. 

\SSTAE3 

UNA 

BOLSA 


a rzon 
ALTO ^ 


escupo oe 
LA CIUDAD 
DE LEON 


ROBERTO ^ 


A LA P&MERA CARDA SE 
pa ere la LANZA PE rodri- 

OO. PERO CAPA CABALLERO 
PUEDE PERDER TRES LANZAS 
ANTES DE SER VENCIDO, 


ESCUPO PE 
ARLEN 
(AHLEN 
SIGNIFICA 
AAJGUÍLA ) 


LAS TROMPETAS ANUNCIAN LA CAR 

O A Y RODRIGO APRIETA SUS CSPUC 
LAS-SI GOLPEA LA CRESTA DEL 
CASCO DEL CABALLERO NEGRO. 
CAN ARA SO PRIMER PON TO . 


ESCUPO PE 
YON BRUNN 
(0RUNNEU 

significa 

pozo) 


QODPiGO ATACA AL 
CABALLERO NEG&0 


En una Justa 


El Barón Sancho ha preparado un torneo 
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El campo está abarrotado. La gente llega 
desde varios kms.. algunos para demostrar su 
destreza, otros para mostrar su elegancia y 
otros sólo para disfrutar de los deportes y las 
fiestas en el recinto de la feria, 

Roberto, el primo de Rodrigo está a m4ado. 
Armará a Rodrigo, ensillará su caballo^ le 
ayudará en caso de ser herido, como háh'í^ 
Rodrigo cuando era escudero. 
puedes ver lo que sucede cuatKK9^ffl™5M^ 
pelea con su contrincante, o [TM^nÉR 


Escudos de Armas 

Un caballero armado debe llevar en su 
escudo y en su armadura un signo 
especial que le identifique. A esto se te 
llama eJ escudo de armas», Al principio 
eran sencillos. Un caballero elegía 
cualquier dibujo que le gustara, quizá un 
extraño animal o un dibujo que mostrara 
el significado de su nombre. Aquí puedes 
ver alguno de ellos. 

La mayoría de las personas tienen sólo un 
nombre, pero a menudo utilizan apodos, a 
Rodrigo se lo pondrían más (arde. 

Algunos escudos de armas llevan los 
apodos. 


fLas damas y los nobles contemplan la jusfh 
desde espléndidas tiendas. Les gustan nmsH 
justas que los torneos que son brutales y 
sucios. En un torneo, un ejército carga 
contra otro. Hay sangre, polvo y ruido. Loj 
hombres pueden quedar heridos e incjnsó^ 
morir. 


C ABÁLLELO 
MORIBUNDO 

El Caballero Negro es un caballero gg 

errante. La mayor parte de las tierras 

de su padre quedaron en manos de su ^ 

hermano mayor, asi que busca fortuna 

en las justas. Si vence, gana el caballo y ' 

la armadura de su contrincante. Si toma 

prisionero a un caballero rico puede 

obtener dinero en recompensa, ét 

j Los jóvenes escuderos esperan y mirad 

para ver si se les necesita. Si un 
caballero cae, sólo puede ayudarle su 
iJn\ escudero. 


BUITRE 

COM 

CORONA 


CABALLÉ 
UE!21 DO 


CABALLO 
DE MAR 


Este caballero ha sido derrotado en la^x Jjr^, f 
justa de esta mañana. Ha perdido su 7 

caballo y su armadura y ha gastado cABM.k^^O 
hasta eJ ultimo céntimo pagando a su DERROTADO 
ful t'ScinlLTd. A Imra ja no tiene nada. 'S, 


Y EL CABALLERO NEGRO 
VADEEN TIERRA. AHORA 
ESTA A MERCED DE RODRI¬ 
GO. PUEDE SER DESPOJADO 
PE SU ARMADURA Y HECHO 
PRISIONERO HASTÍAMEPA&iñ 


UNICORNIO 


PERO RODRIGO LE DEJA 
EN LIBERTAD.DESDE 
EN TON CCS SE LE DA A 
PODRIDO EL SOBRENOM¬ 
BRE OREL CAMPEADOR 


EN LA ULTIMA CARGA SE HAN PARTIDO 
LAS LANZAS Os AMBOS HOMBRES. 
DESMONTAN PARA CONTINUAR EL 
DUELO A ESPADA. 


7n* 


fi¡1 
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¿QUE es 
esto ? 


HUELE ESTO- 

ES UNA CLASE 

OE JABON QUE 
USAN LQS ARASES 
QE 94 NAAJ TOOOS 
LOSOLAS. 

VABOhí _ 


LOS ARABES DAN 
DCCOMeíi ESTAS 
NOUAS &LOSSÜSA¬ 
NOS V ESTOS HACEN 
SEO A PARA ELLOS. 
TAMBIEN TRAEMOS 
LOS SUSANOS. 

'Ut INO , 


ES RAMASQL 
NADO,VIENE 
OE DAMASCO. 


"QUE / 
SONtTDj! 


Regreso de las Cruzadas. 

\ ^r - jj 


Un día. aparece a las puertas . 
del castillo una extraña 
procesión. Hombres curtidos y 
fatigados arrastran una 
harapienta recua de muías y 
asnos, cargados de equipaje. 
Entre los animales, hay una 
criatura que ninguno de los 
habitantes del castillo había 
visto nunca. Todos corren a 
ver. Incluso los hombres tienen 
extraño aspecto. Hay algo 
exótico en sus ropas y 
guarniciones. 

A doña Alicia le resulta difícil 
al principio reconocer entre 
esos hombres a su hermano 
Rodolfo, que regresa de las 
cruzadas. Rodolfo ha estado 
fuera cuatro años. 

En la parte inferior puedes ver 
dónde fueron los cruzados y lo 
que hicieron. 


¿donde 

LO OBTU¬ 
VISTE? 


TIERRA SANTA 
ESTA LLENA DE 
MARAVILLAS . 
¿VESESTA COPA ? 
LA M70 UN NOM¬ 
BRE SOPLANDO 
UN TUBO.? 


ESTE ARBOLPA 
UNOS PEQUEÑOS Y 
MARAVILLOSOS FRU¬ 
TOS QUE LOS ARABES 
LLAMAN 
ALBARtCCQÜE 0 


l’MI 

QUERIDO 

hermano! 


/doña 

ALICIA! 


¿Qué es una Cruzada? 

650-950 

peregrinaciones DESDES 


sueopjL^ /^y 

Lina cruzada es una guerra religiosa. 

Las más famosas, en el tiempo de los 
caballeros y los castillos fueron guerras 
en las que los ejércitos cristianos 
intentaron conquistar JerusaJén y los 
Santos Lugares donde vivió y murió 
Jesucristo, Como todas las guerras, 
desde luego tuvieron lugar realmente por 
más de una razón. Comenzaron en 1095. 

EUROPA ) 

MAR MED 1 TERRA NEO 

¡jerusalen 
r t 

J & 


Durante siglos, los cristianos 
peregrinaron a Tierra Santa, la parte 
marcada en rojo en el mapa. 

LAS PARTES EN ROJO y ROSA 
PERTENECEN A ¿OS ARABES 


Durante un largo período. Jos árabes 
trataron bien a los peregrinos, a pesar 
de dominar Tierra Santa. Los árabes 
teman una religión diferente {seguían las 
enseñarías del profeta Mahorna), pero 
eran muy corteses. Respetaban Jas 
creencias de los cristianos y les daban Ha 
bien venida - 

Sin embargo, en ei siglo XI tos acabes 
Fueron conquistados por los turcos. 
Ahora el mapa se configura asi, 
(Observa cómo el rojo de las tierras 
árabes se convierte en el amarillo de Jos 
dominios turcos.) 



[MÁTE * 

htueve 

PteATASi 


WHUOS AÍUBf 


WM£20QQ{ 

ÍZOMAAtC&ér 

{usados 

\EÑ£UteOPA 


DEBES D€ HA&EROtPO 
OU E FWM0$OE£ROTADÜ$ 

¿ HiUD DE CAMINO DE MíS COMPAÑEROS 
T/ERRA SANTA, FUE TE- ChyyQ COGIMOS UfJ 
tPlBLE, PERO ALGUNOS BARCO GENO VA 


COAJ$£QV/MOS 
ESCAPAR. 


CON ALGUNOS MERCA¬ 
DERES QUEIBAN A JE- 

RUSAUN.RECUERDA 
QUE PROMETI LLE¬ 
GAR ALUDE ALGU¬ 
NA MANERA. 


S3 PERO UNA NOCHE LOS 
Ni GENO ves e$ nos HICIE¬ 
RON PRISIONEROS. NOS AME¬ 
NAZARON CON TIRARNOS POR 
LA BORDA SINO PAGABA¬ 
MOS EL DOBLE POR EL 
PASAJE. 


ct ah! no teima- 

L->GIMAS LA S DIFICUL¬ 
TADES QUE ATRAVESA¬ 
MOS. PERO CONSEGUI 
VER JERUSALEN 
OC LEJOS. 


XJr ENTONCES, FELIZ- 
u MENTE PARA NOSOTROS 
NOS A TACARON L OS PIRATAS. MIEN¬ 
TRA SLOS SENOYESES LUCRABAN 
CONTRA ELLOS, COGIMOS LO OVE 

PUDIMOS Y ESCA PAMOS EN UN 

BOTE- 


LOSARA- \ 
BES HACEN 
NUMEROS 
Asi. (mira, 

PUEDO 
Hacer UNA 
SUMA, 


IQ 

LLEGAN LOS 
D 


EUROPA 


MAR- 

MEDITERRANEO 


LA TIERRA COLOREA DA DE 
AMARILLO ESTA DOMINADA 
POR LOS TURCOS Y LA ROSA 
POR LOS ARABES. 


Los turcos eran también musulmanes 
(seguidores de Matutina), pero sentían 
menos simpada por Jos cristianos. Les 
hicieron la vida difícil haciéndoles pagar 
fuertes sumas de dinero para poder 
visitar la ciudad Santa de Jerusalén. 

Mientras tanto, tas gentes de Europa 
habían comenzado a desear los 
prmluetos traídos de Tierra Santa, en 
particular las especias que empleaban 
para preservar sus alimentos en invierno. 
Por eso. teman muchas razones para 
estar molestos con los turcos. 


Cuando el jefe de la Iglesia Católica, el 
Papa Urbano II pidió en Roma que 
Jucharan por la conquista de Jerusalen, 
estaban dispuestos. Esta fue Ja primera 
Cruzada. 

Las (.Tuzadas continuaron por más de 
doscientos años. Los cristianos 
conquistaron JerusaJén y la volvieron a 
perder. El mapa cambió varias veces. Al 
final, jerusalen permaneció en manos de 
los musulmanes. Pero como puedes ver, 
los productos y los relatos que trajeron 
los cruzados cambió la vida de toda 
Europa. 
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El Castillo es Atacado 



EL CONDE JUAN HA REÑIDO CON SANCHO 

DORANTE 0{AS han corado los ru¬ 
mores DE SUS PREPARATIVOS DE 
BATALLA. AHORA, EN LA DISTANCIA 
se VEN ACERCARSE LAS BANDE¬ 
RAS DEL EJERCITO DE 
0ON JUAN* 


ANCIANOS Y TULLI POS, MUJERES Y 
NIÑOS SE APIÑAN A LA ENTRADA DE LA 
BIEN PERTRECHADA FORTALEZA . AFOR¬ 
TUNADAMENTE EN EL SOTANO HAY 
INCLUSO UN 
POZO 


ANA SUENA . DESEARIA 
PODER LUCHAR . PIEN 
SA EN LAS MUJERES 
QUE LUCHARON AL 
LADO DE SIMON DE 
MONTFORT Y EN LA 
DAMA DELA BANDERA 
DORADA, QUIEN CON- 
D UJO UN 6RA N EJERCI 
TO 6N LAS CRUZADAS* 


SE CONSTRUYEN RE FU OIOS CON 
TRONCOS,QUE SE COLOCAN EN 
A <S UJEROS ESPECIALES PA&A 
ELLO QUE HA Y EN LAS MURALLA 5. 
ESTO PERMITE A LOS HOMBRES 
OE ARMAS, ARROJAR AGUA HIR¬ 
VIENDO Y GRANDES PLEURAS 
A LOS ATACANTES, 


Armas para el Asedio 

A menudo. Jas armas más poderosas para 
un asedio son los víveres y el agua. Si los 
sitiadores están bien abastecidos y el 
castillo no lo está, los atacantes no tienen 
más que sentarse y esperar. Más pronto o 
más tarde, los sitiados acosados por el 
hambre se rendirán. Otras veces, los 
atacantes levantarán e! sitio si tienen poca 
comida, enfermedades o se aburren. 

Ambos bandos utilizan otras armas para 
intentar ganar más rápidamente, como 
las máquinas de sitio que vemos aquí. 
Muchas de ellas eran usadas hace tiempo 
por los romanos. 
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Si los sitiadores llenan el foso alrededor 
del castillo pueden producir grandes 
daños. Por ejemplo hacen rodar una 
torre de asedio hasta la muralla, 
extienden la plataforma y se introducen 
en ei castillo. 


TORRE DE 
A SEP/O 



También pueden cavar un túnel en la 
muralla y luego quemar los puntales de 
madera, de forma que el mure se 
derrumbe. 



































































































ES MEDIODIA DEL SEGUNDO DIA . LOS 
HOMBRES 0E¿ CONDE ¡JUAN HAN EXCA' 

VADO UN TUNEL BAJO EL MURO DEC CASTILLO ,~ 
EL MURO SE DERRUMBA Y LOS DEFENSORES SE 
RETIRAN. 


V T ^CWf. 5/A/ 

^ ¡v SSoue l o sepa 

* f¿ ENEMIGO, 

Jr RODRIGO YOAJ 
^^GRVPO DE CA&Á- 
S^^LLEROS PENETRAN 
°0£ Í/AA4 PUERTA SE - 
CRETA, EN LA PARTE POS * 
TERtORDEL CASTILLO. S7- 
^LENaoS AMENTE, PRENDEN 
^EU^GOA LAS INSTALACION^ 


NEPtt&O V ESTEVUELA 

p a j¡m r¿éP? > 


r MUCHOS HAN MUERTO. (NCLU 
SO EL BARON SANCHO ESTA 
HERI DO f PERO EL CASTILLO SE 
HA SALVADO 


I 

S | 


1 


/ 

rt 




Pueden abatir el muro con pesados 
troncos o con arietes. 


ETE CON 
PUNTA DE METAL 

hscudados en manteletes pueden traer 
escaleras de mano e intentar escalar la 
muralla. 



MAN TELETE 


Muchos arqueros utilizaban ballestas. 
Una ballesta es muy costosa de preparar. 
Se debe usar un manubrio o las dos 


manos y un pie. 



Los defensores han aprendido a utilizar 
arcos largos, que permiten tirar con 
mayor rapidez. 









































































Fechas Importantes 



Mapa de los Castillos 


Como Crecieron los Castillos 


Aquí puedes ver, en cada país 
del mapa, algunos de los 
castillos mejor conservados de 
los construidos antes de 1240 
cuando transcurre la visita de 
nuestro libro. 


l'n castillo es una fortaleza habitable 
que proteje de los enemigos. Los 
primeros castillos fie Europa (antes 
del año 1000 ) eran una pequeña torre, 
como de dos pisos de alta con las 
habitaciones sobre la despensa. 


FMLAÑDtá 


ORUEúA 


SUSCIÚ 


FORTALEZA 


Akershuí, 


Los cruzados aprendieron muchísimo 
sobre construcción de castillos, cuando 
en Jas cruzadas, se encontraron con 
grandes castillos. 


muralla 


dímma 


ra tamil lar 


llaJiirmrnihus 


etfwa 

Unido 


t a r r íi’ 


tHintugh 


pOLONU 


Trini 


HOLA 


Tras las cruzadas^ se yon*tFU]wmí s 
muchas rastillos con varias hileras 
de murallas (castillos «concéntricos» i 
se introdujeron otras mejoras, como 
torres a Jo largo de las murallas 
(torres murales). 

Los castillos diferían algo según tos 
lugares. Por ejemplo, en las zonas 
montañosas de llalla, un castillo 
puede ser justo una lorre construida 
sobre un pico rocoso. 


ALEMmtA 


Cuando había que construir 
rápidamente, como Jes pasó a los 
Normandos irás la conquista de 
Inglaterra levantaron castillos de 
madera, A menudo eran como el del 
dibujo. 


arlecli 


¡irlow 

ítrns 


JSwmífcs 

late í. 


\lnrksli4irn 


áftulvZ 

cjfttnnaftte 


Falkcngtein 


Como puedes ver, la «fortaleza» es un 
montículo de tierra. «La muralla* es 
un patio con una empalizada de 
madera que detiene a Jos invasores. 
Posteriormente lo reemplazaron a veces 
por cas til Ufe de piedra* 


l-.iampes 


PriífTengtfH 

SVitA 


A USTBIA 


HÜN&&IÜ 


fZUMltJIA 


FfcdJUCW 


(■tiluhiic 


YilUtndraut 


VOQOSLAVIA 


Algtitt Mor tes 


’ líii u\IoV San í- 


t jirtasMunrm- 


I TILIA 


BULGARIA 

Huiiun-li 1 


Mo íLitoñcdtv Navami 
/itltUii'm IllICgOS 


ALBAUIA 


ValtiiduNd 

Avílít 


i’ust «liü 


Svgn.via 


Vmiíf 


uegutA 


Palé r mu 


Mónte Yenda 


Los cabal Jetos teutónicos ne Alemania 
solían construir una gran y espléndida 
capilla en un edificio aparte en cada 
uno de sus castillos. 

Y cada castillo en cada país tiene su 
propia historia. 


MA£ MEDITERRANEO 


TUñEI 


MAfiRUECDA 


Cuando estudiamos historiáj es útil 
memnrizar algunas fechas que nos 
ayudan a saber por qué algunos 
sucesos fueron importantes, Estas 
fechas nos pueden ayudar, 

I A, D. Nacimiento de Jesús 

A. D. (armo Domini) significa * Año 
de Nuestro Señor*. 

Nuestro calendario comenzó 
a usarse en eJ año en que 
Jesucristo nació. En este tiempo, 
los Romanos dominaban todo el 
Mediterráneo y parte de Europa. 

476 Calda de Roma 

Los guerreros del norte habían 
luchado contra ios romanos durante 
siglos. Finalmente destruyeron 
Roma. 

732 Los Arabes Invaden el 
Mediterráneo 

Los árabes invaden España y 
Portugal pero son expulsados 
heroicamente mediante la histórica 
Reconquista, la cual salvó 
al resto de Europa. 


99! Comienza la Conquista Danesa 

A continuación, destacaron los 
Vikingos procedentes Je 
Dinamarca. Muchas de las ideas 
caballerescas fueron desarrolladas 
por los europeos para defenderse 
de las incursiones víkingas. 


1072 La Jura de Santa Gadea de 


El Cíd exige el juramento legal a 
su futuro rey Alfonso VI* de no 
haber tenido parte en el asesinato 
de Sancho !L 


1150 Primera Prensa de Papel en 
Europa, Se inauguran tas 
Universidades (París, Salerno y 
Salamanca) 

Los cruzados trajeron muchos 
inventos c ideas tomadas de los 
musulmanes, quienes tenían 
grandes bibliotecas y universidades 
donde la gente intercambiaba 
conocimientos, 

1492 Los Españoles Descubren 
América 

El 12 de octubre de 1492 Cristóbal 
Colón toma posesión de la isla de 
San Salvador en nombre de España 
y de los Reyes Católicos. Mus 
tarde descubrió; Cuba, 

Santo Domingo, Haiii, Trinidad, 
Honduras y recorrió la Costa 
de América Central, 
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Información 

Castillos Números Romanos 


Existen mapas que señalan castillos y 
ruinas. 

Cuando visites un castillo, fíjate en 
cosas como ríos y fosos, la 
conformación del terreno para ver como 
atacaría el enemigo. A veces tendrás 
que imaginarte como fue eí castillo. 
Observa sí hay señales, por ejemplo, 
agujeros en los muros para sostener 
vigas. 


Iglesias 

En librerías y oficinas de turismo puedes 
encontrar folletos sobre iglesias 
antiguas. En los brazos de algunas sillas 
del coro puedes encontrar las marcas de 
los juegos de los niños cantores. Si 
subes los asientos, a veces encontrarás 
dibujos interesantes y divertidos. Fíjate 
también en las fechas esculpidas en 
números romanos en los muros y en las 
lápidas. 


En la época medieval muchos europeos 
utilizaban todavía los números romanos. 
(Un número escrito se llama 
«numeral»). Estos son algunos números 
romanos: 

I es el 1 

II es el 2 

III es el 3 

IV es el 4 

V es el 5 

VI es el 6 
Vil es el 7 
VIII es el 8 

Como puedes ver, para escribir estos 
números se combinan unos pocos 
numerales en determinada forma. Por 
ejemplo, si el signo para un número 
mayor está a la izquierda (como el VI, 
donde el V es mayor que el I) sumas los 
dos. Si el mayor está a la derecha, lo 
restas (IV significa 4). Con los 
numerales romanos es muy difícil 
escribir largas cifras o efectuar sumas. 
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IX es el 9 

X es el 10 
XX es el 20 
XL es el 40 
L es el 30 
C es el 100 
M es el 1.000 
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Sobre Este Libro 

Los libros de la colección «Através del 
Tiempo» introducen a los niños en la vida 
diaria de tiempos pasados. Los libros tratan 
principalmente de los acontecimientos más 
interesantes en la vida diaria. Tales como 
viajes, costumbres y diversiones. Están 
especialmente escogidos para mostrar, 
asimismo, como los principales 
acontecimientos históricos conforman y 
cambian la vida. 

El libro de «Caballeros y Castillos» trata de 
un período particularmente excitante de la 
historia medieval: España y el noroeste de 
Europa en el siglo XII. Es en esta época 
cuando la experiencia de las cruzadas 
resquebraja el viejo orden social; cuando las 
ciudades crecían y se desarrollaban como 
naciones. 

Las Cruzadas aportaron a Europa nuevas 
ideas revolucionarias sobre el arte de la 
guerra, la construcción de castillos y la 
caballería; los caballeros eran todavía 
poderosos, aunque este estado de cosas 
cambiase años más tarde. 

En esta época nacieron nuestras mejores 
ideas y existieron famosos y heroicos 
hombres, tanto descubridores y 
conquistadores como fabulosos e intrépidos 
guerreros. Unos, defensores de la religión 
Católica, los cuales emplearon toda su vida y 
sus bienes en dicha empresa. España, en 


dicho aspecto, luchó durante siglos contra el 
moro, no sólo por su cristiandad sino 
también por la de toda Europa. 

Los heroicos guerreros medievales también 
gozan de una gran fama mundial; estos 
hombres luchaban incansablemente por la 
defensa de sus bienes tan frecuentemente 
atacados. Dichos hombres poseían un 
fabuloso y envidiable concepto del honor, lo 
cual demostraban no sólo defendiendo sus 
propios intereses, sino también a los débiles 
y desamparados. En esta época la buena 
mesa era un medio imprescindible para 
mantener al guerrero fuerte y sano en el 
combate. La leyenda nos dice que existió un 
señor feudal por aquel entonces, en el cual se 
encarnaban todas las virtudes y defectos de 
la época. Pertenecía a la orden de los 
Templarios y se le conocía como Antonio «El 
Fuerte de León». Además de valeroso e 
incansable guerrero, ofrecía unas grandes 
fiestas y agasajos a sus amigos y súbditos, las 
cuales se hicieron famosas; estos agasajos no 
han sido superados aún ni por Pantagruel. 
Hasta tal extremo llegaron estos festine^, que 
en sus últimos años se te llamó, «El Gran 
León Desdentado». 

Los personajes de este libro son ficticios, 
pero guardan una estrecha relación con la 
historia. Todo el material ha sido 
cuidadosamente investigado, documentado y 
adaptado por profesionales en la materia. 
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